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Studimi | algoritmeve

Algoritém: bashkési e renditur hapash té njékuptimté, té
ekzekutueshém e cila definon njé aktivitet té fundme.

Vetia e algoritmave pér té kapur dhe pércjellur inteligjencé:
njé algoritém definon se si kryesi té kryejé njé detyré si njé
proces té thjeshté zbatimi instruksionesh, pa pasur nevojé
t'l kuptojé parimet mbi té cilat mbéshtetet algoritmi.
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Studimi | algoritmeve — Vazhdim

Algritém: Algoritmi pér pérgaditje Embélsire

nga limoni.

Pérshkrim: Receté pér gatuarje.

(1) Shtrydh Iéngun nga njé limon né njé
eneé té thellé.

(2) Copéto limonin e mbetur né copéza té
vogla dhe shtoji né enén.

(3) Pérzie] 3 ve, 1 goté sheger, 2 lugé té
médha miell dhe 1 goté gumeésht né
enen.

(4) Derdhe pérzierjen né njé tepsi katrore.

(5) Nxej njé furré né 170° C.

(6) Fute tepsiné né furrén dhe prit 40 min.

Hyrje né shkencén kompjuterike — fq. 5



Studimi | algoritmeve — Vazhdim

Program: paragitje e njé algoritmi kompatibile me makinén.

Softuer (software): term kolektiv pér programe (dhe
algoritmet té cilat ato | paragesin).

Harduer (hardware): makineria (pjesa fizike) e kompjuterit.
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Studimi | algoritmeve — Vazhdim

Algritém: Algoritmi i Euklidit.

Pérshkrim: Llogarit pmmp. té dy numrave natyroré té

dhéné.

(1) Shéno me m dhe n mé té madhen, pérkatésisht mé
té voglén nga dy vlerat e dhéna.

(2) Pjeséto m me n dhe shéno mbejtjen me .

(3) Neé gofté se r nuk éshté 0, shéno me m vilerén e n,
shéno me n vlerén e r dhe kalo né hapin 2;
pérndryshe, pmmp. | kérkuar éshté vlera e n.
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Studimi 1 algoritmeve — Vazhdim
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Figura 1. Roli gendror i algoritmave né shkencén kompjuterike
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Origjina e makinave llogaritése

Makinat abstrakte té hipotetizuara nga matematikané
(vitet e hershme 1900).

Abakusi (civilizimet antike greke dhe romake).

Makinat llogaritése né bazé teknologjie dhémbézorésh:

B. Pascal (shek. 17.) — algoritmi I mbledhjes.
Algoritmi | implementuar né arkitekturén.

G. W. Lelbniz (shek. 17.) — algoritmat e mbledhjes

dhe shumézimit.

Ch. Babbage (shek. 19.):
Makina e diferencés — e modifikueshme.
Makina analitike — programabille.
A. Ada Byron — programuesja e pare.
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Origjina e makinave llogaritése —
Vazhdim
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Figura 2. Makina e diferencés e Ch. Babbage-it
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Origjina e makinave llogaritése —
Vazhdim

ldeja e komunikimit té algoritmit pérmes letrés sé
perforuar:

J. Jacquard (1801) — makina pér endje.

H. Hollerith (1890) — procesi | tabulimit né
regjistrimin e popullsisé né SHBA.
Krijimi 1 IBM.

Hyrje né shkencén kompjuterike — fq. 11



Origjina e makinave llogaritése —
Vazhdim

{Courtesy of International Business Machines
Corporation. Unauthorized use not permitted.

Figura 3. Makina pér endje e J. Jacquard-it
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Origjina e makinave llogaritése —
Vazhdim

G. Boole (shek. 19.) — algjebra e Boole-it: mbéshtetur
vetém né shifrat O dhe 1.

Makinat llogaritése elektronike:
G. Stibitz (1940) — makiné eletromekanike.
H. Aiken (1944) — Mark |.

J. Atanasoff, C. Berry (1941) — teknologji gypash
katodiké.
T. Flowers (fundi i L. Il Bot.) — Colossus.

J. Mauchly, J. P. Eckert (1946) — ENIAC.
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Origjina e makinave llogaritése —
Vazhdim

Figura 4. Kompjuteri ENIAC
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Origjina e makinave llogaritése —
Vazhdim

J. von Neumann (1952) — ruajtja e programit né
,mnemorie”.

Kompjuterét né bazé teknologjie té avansuar:

Zbulimet e tranzistorit (vitet 1950-ta), garkut té
Integruar (v. 1960-ta) dhe mikroprocesorit
(v. 1970-ta).

S. Jobs, S. Wozniak (1976) — kompjuter shtépiak.
Themelimi i Apple Computer, Inc.

IBM (1981) — kompjuter desktop (PC).
Microsoft — softueri mbéshtetés.

Kompjuterét laptop.
Rrjeti global kompjuterik Internet.
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Roli | abstraksionit

Abstraksion: dallimi ndérmjet vetive té jashtme té njé
entiteti dhe detajeve té€ kompozimit té brendshém té
entitetit.

Vegla abstrakte: komponente kompozicionin e brendshém
té té cilave e abstrahojmé, té cilat mundésojné qasjen
sistemit né nivele té ndryshme detajizimi.

Lejojné pérgendrimin né ményrén e interaksionit té
ndérsjellté té komponenteve té té njéjtit nivel dhe né
ményrén e formimit nga koleksioni si térési té njé
komponenteje té nivelit mé té larté.
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Roli | abstraksionit — Vazhdim

Sistemi i
kompjuterit
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il e
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Figura 5. Kierarkia e abstraksionit né harduerin e njé PC tipik
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